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LEMENT@S

Se denomina etimologia al estudio del origen de las palabras, de
susignificadoy de su forma.

Conocer el origen de las palabras y el significado de las partes
que la conforman es de gran utilidad porque permite una mejor
comprension de nuestro idioma, facilita la comprensién de pala-
bras técnicas, ayuda a formular conceptos y definiciones, y nos
ayuda a enriquecer el vocabulario, utilizando los recursos que
nos brinda la comprensién de las unidades menores de las pala-
bras (prefijos, sufijos, morfemas, lexemasy monemas).

Objetivos del juego:

¢ Divertirte y aprender el significado de 65 raices y afijos del
griegoy ellatin.

e Ejercitar tu agilidad mental a través de la observacién y com-
prensién de éstas raices y afijos para deducir el significado de
las palabras que las contienen.

e Mejorarla concentracién, memoriay atencion.



Reglas del juego

-Ganaeljugador quellegue primero a la meta.

-Pueden jugar de dos a cuatro personas.

- Cadajugador elige un color de ficha que corresponderaa una
esquinadeltablero, o elemento (tierra, aire, fuego yagua).

- Mediante el lanzamiento de los dados (numero mayor) se
elige elorden delosturnos.

- Eljugador que comienza el juego se ubica en la casilla “salida”
junto a su elemento. Lanza los dados y avanza el nimero de
casillas que éstosindiquen.

- En cuanto comienza a observar la casilla se empieza a contar
un minuto.

- El jugador debe leer la raiz o afijo que aparece en letras
blancas, observar el ejemplo de la palabra que la contiene y
de acuerdo a ello deducir el significado de dicha raiz o afijo.
Luego elegira su respuesta entre las opciones dadas.

- Otro jugador puede verificar en la tabla si la respuesta es
correcta o no, en caso de ser necesario.

- Si contesta bien, el jugador puede permanecer en esta
casilla, de lo contrario debe devolverse.

- Cuando unjugador cae en una casilla verde, ésta contiene una
R que significa Reto, deben remitirse a la tabla de retos y
realizarlaaccién correspondiente al nUmero de la casilla.

- Cuando un jugador es alcanzado por otro, es enviado a la
carcel, esdecirvolverala “salida” de su elemento.

- En las casillas de “seguro” pueden pararse dos o mas jugado-
ressin que algunovayaalacarcel.




Esquema del manual de respuestas

I\é_%r?i%o etimologia eeral/g %r:e significado
£ £ l(seemplea £
o ™ tiemplo |
bioldgico vida
‘Tabla de respuestas
1 cuadri cuadrilatero C cuatro
2 dacti dactilar A dedo
3 deca decdlogo C diez
4 eros erotico A amor
5 demo democracia B pueblo
6 des despeinado B negacion
7 dodeca dodecaedro A doce
8 duplo duplicar C doble
S ecle eclesiastico A iglesia
10 endo endocrino A dentro
11 epi epiteto A sobre
12 esquizo esquizofrenia A disociar
13 estesia anestesia C sensacion
14 etno etnia B raza
15 exo exotico B fuera
16 eu eufonia B bonito
17 fagia esofago A comer
18 farma farmacia A remedio
19 sofia filosofia B sabiduria
20 fobia aracnofobia B horror



21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51

fono
aereo
algia
ambi
an
andros
anfi
arquia
audi
bene
bi
biblio
bio
cardio
cefalo
centi
ciclo
cidio
copro
cosmos
cracia
cripto
cromo
cronos
homo
icono
hipo
in
infra
inter
circun

audifono
aeropuerto
nostalgia
ambiguo
antimateria
androide
anfibio
arquitectura
auditivo
benefactor
bicolor
biblioteca
bioldgico
taquicardia
cefalépodo
centimetro
ciclico
homicidio
coproldgico
cosmologia
aristocracia
criptograma
cromatico
cronologia
homogéneo
iconografia
hipotalamo
incdbmodo
inframundo
intermediario
circunvalar
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sonido
aire
dolor
dos
sin
hombre
ambos
gobierno de
oir
bueno
dos
libro
vida
corazon
cabeza
cien
circulo
matar
excremento
mundo
Gobierno de
oculto
color
tiempo
parecido
imagen
debajo
negacion
debajo
en medio
alrededor



52 itis otitis A inflamacién
53 kilo kilogramo A mil
54 lapis ldpida B piedra
55 iso isométrico C igual
56 lati latifundio A extenso
57 latria idolatria B adoracion
58 dermo dermatologia A piel
59 frater fraternidad C hermano
60 gamia poligamia B Unidn
61 gen genético A engendrar
&2 geo geologia C tierra
63 geronto geriatrico A anciano
64 gine ginecdélogo A mujer
65 foto fotografia B luz

66 hecto hectdrea C cien
67 grama gramatica A escritura
68 hemi hemisferio C mitad
69 hetero heterogéneo A diferente
70 hidro hidrografia C humedad
71 hiper hiperactivo A aumento
72 grafia caligrafia A escribir

Dale un abrazo a otro jugador o finge ser un gato pidiendo

3 comida

| 8 | | Cuenta un chiste

| 9 | | Imita a algun personaje famoso




Declama esta parte del poema Ausencia de Jorge Luis

Borges:
Habré de levantar la vasta vida
que aun ahora es tu espejo:
cada mafana habré de reconstruirla.
Desde que te alejaste,
cudntos lugares se han tornado vanos
y sin sentido, iguales
a luces en el dia.

14

Con voz de ancianito di el siguiente trabalenguas:

Si su gusto no gusta del gusto
Que gusta mi gusto,

Que disgusto se lleva mi gusto
19 Al saber que su gusto

No gusta del gusto

Que gusta mi gusto.

20 | | Canta los pollitos dicen en voz de bebe.

Canta un trozo de una cancién o lee dos casillas

25 . .
del juego con voz de mando militar.

30 éDénde estd el ejemplo correcto de esta casilla?
ahora baila solo durante 8 segundos

31 Finge llorar por 5 segundos y luego rie a

carcajadas por 5 segundos.

| 36 | | Improvisa un discurso politico durante 20 segundos. |

| 41 | | Cuenta los niumeros de 12 en 12 hasta 96. |

| 42 | | Actua como una gallina durante 5 segundos. |




